
Аннотация 

        Рабочая программа учебного предмета «Изобразительное искусство» 

составлена на основе: Федерального государственного образовательного 

стандарта основного общего образования; примерной основной 

образовательной программы основного общего образования; авторской 

программы по «Изобразительное искусство» для 1-4 классов (авторы Н.А. 

Горяева, Л.А. Неменская, А.С. Питерских).  

      Данная программа обеспечивается линией учебно-методических 

комплектов по изобразительному искусству для 1-4 классов под редакцией 

Б.М. Ненменского, выпускаемой издательством «Просвещение».  

Цель изучения предмета/курса «Изобразительное искусство»: 

- ормировании художественной культуры обучающихся, развитии 

художественно-образного мышления и эстетического отношения к явлениям 

действительности путём освоения начальных основ художественных знаний, 

умений, навыков и развития творческого потенциала обучающихся. 

 

Данная цель решает следующие образовательные задачи: 

-    является формирование активного, ценностного отношения к истории 

отечественной культуры, выраженной в её архитектуре, изобразительном 

искусстве, в национальных образах предметно-материальной и 

пространственной среды, в понимании красоты человека. 

            Учебный предмет «Изобразительное искусство» входит в предметную 

область «начального общего образования», является обязательным для 

изучения в 1-4 классах и на его изучение отводится 135 часов: в 1 классе – 33 

часа (1 час в неделю), во 2 классе – 34 часа (1 час в неделю), в 3 классе – 34 

часа (1 час в неделю), в 4 классе – 34 часа (1 час в неделю). 

         Рабочая программа содержит следующие разделы:  



1. Пояснительная записка 

 2. Содержание 

 3. Планируемое результаты освоения программы по математике на уровень 

начального общего образования. 

4. Тематическое планирование 

5. Поурочное планирование 

6.Учебно - методическое обеспечение образовательного процесса 

        Предусмотрены следующие виды контроля: входной,  промежуточный, 

и итоговый. 

 

 


